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가 인력의 정의. IT
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나 국내 인력 현황 및 문제점. IT

국내 인력 현황(1) IT
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국내 인력의 문제점(2) IT
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다 부산 인력 현황 및 문제점. IT

부산 인력 현황(1) IT

구분
1997 1998 1999 2000 2001

부산 전국 부산 전국 부산 전국 부산 전국 부산 전국

정보통신
서비스

9,838
(-)
106,052
(-)

9,057
(-7.9%)

100,941
(-4.8%)

9,028
(-0.3%)

90,753
(-10.0%)

7,597
(-15.8%)

98,286
(8.3%)

6,303
(-17%)

100,61
(2.4%)

정보통신
기기

3,225
(-)
252,737
(-)

3,160
(-2.0%)

241,621
(-4.3%)

4,873
(54.2%)

266,816
(10.4%)

7,131
(46.3%)

332,812
(24.7%)

5,388
(-24%)

265,976
(-20%)

소프트
웨어

396
(-)

46,279
(-)

791
(99.7%)

47,193
(1.9%)

921
(16.4%)

55,289
(17.1%)

1,658
(80.0%)

89,716
(62.2%)

2,344
(41%)

112,050
(24.9%)

계 13,459
(-)
405,068
(-)

13,008
(-3.3%)

389,755
(-3.7%)

14,822
(13.9%)

412,858
(5.9%)

16,386
(10.5%)

520,814
(26.1%)

14,035
(-14.3%)

478,640
(-8.0%)

자료 정보통신산업통계년보 각년도 은 직전년도 대비 증가율임: , , ( )
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부산 인력 문제점(2) IT

자본금

5천만원미만
(123)
17.3%

50억원미만
(8)

1.1%

30억원미만
(42)
5.9%

50억원이상
(6)

0.8%10억원미만
(56)
7.9%

5억원미만
(260)
36.6%

1억원미만
(216)
30.4%
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라 부산 인력양성의 전략. IT

사업총괄개요(1)

지역특화IT전문인력양성지역특화IT전문인력양성 현장감있는
실무전문인력양성

현장감있는
실무전문인력양성 질높은IT전문인력양성질높은IT전문인력양성

•지역전략IT산업의선정
•해운항만물류IT전문인력양성
•디지털엔터테인먼트전문인력
양성

•IT산학협의체운영
•IT학과졸업작품경진대회
•컨설팅포탈기반e-Biz지원
체계구축

•IT관련국책연구소부산유치
•해외교육기회부여및해외
인력활용증대
•국비지원IT전문대학원설립
•e-Learning플랫폼구축및
운영

부산지역을지식기반첨단도시로견인할
IT인력전문인력양성및활용체제구축

부산지역을지식기반첨단도시로견인할
IT인력전문인력양성및활용체제구축

부산IT인력개발지원센터(협의체)의설립부산IT인력개발지원센터(협의체)의설립
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세부추진과제(2)

지역 전략 산업 선정IT
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특성화된 교과목 개발을 위한 산학 협의체 운영
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해운 항만 물류 전문인력 양성IT․
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관련학과의 졸업작품 프로젝트 경진대회IT ( )
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컨설팅 포탈기반 비즈니스 지원 체계 구축e-
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전문대학원 설립 및 지원IT
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국제적 감각을 가진 인력양성IT
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마 기대효과.
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