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Broadband IT Korea 추진경과Broadband IT Korea 추진경과

대통령 취임사(2.25) /  참여정부 국정토론회(3.7)대통령 취임사(2.25) /  참여정부 국정토론회(3.7)

5~10년후를 대비한 차세대 성장동력 창출 필요성 제기5~105~10년후를년후를 대비한대비한 차세대차세대 성장동력성장동력 창출창출 필요성필요성 제기제기

시장성, 기술경쟁력 등 고려 / 산학연 전문가 200명 참여시장성, 기술경쟁력 등 고려 / 산학연 전문가 200명 참여

9대 IT신성장 동력 선정 및 발전전략 수립(’03. 3∼8)99대대 ITIT신성장신성장 동력동력 선정선정 및및 발전전략발전전략 수립수립((’’03. 303. 3∼∼8)8)

IT분야를 중심으로 한 10대 국가적 미래전략산업 선정IT분야를 중심으로 한 10대 국가적 미래전략산업 선정

차세대 성장동력 대통령 보고대회 개최 (’03. 8. 22)차세대차세대 성장동력성장동력 대통령대통령 보고대회보고대회 개최개최 ((’’03. 8. 22)03. 8. 22)

Broadband IT Korea 추진전략 공청회 (’03. 8. 28~9)Broadband IT Korea Broadband IT Korea 추진전략추진전략 공청회공청회 ((’’03. 8. 28~9)03. 8. 28~9)

9대 IT신성장동력 발전전략 발표 / 2,000명 참가9대 IT신성장동력 발전전략 발표 / 2,000명 참가
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Broadband IT Korea 추진배경Broadband IT Korea 추진배경

8년간 국민소득 1만불대 정체 새로운 돌파구 필요88년간년간 국민소득국민소득 11만불대만불대 정체정체 새로운새로운 돌파구돌파구 필요필요

선진국과 격차선진국과 격차 한 국 후발국의 추격후발국의 추격

• 국가경쟁력 27위
• R&D투자: 美(20배)

日(12배), 獨(4배)

• 중국의 미국시장 점유율
2%(’88) 11%(’02)

1960 2002

1인당 국민소득

1995

1만불

79불79불

1만불1만불

6,744(’98)

10,013(’02)
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Broadband IT Korea 추진배경Broadband IT Korea 추진배경

한국과 중국의 기술격차한국과한국과 중국의중국의 기술격차기술격차

(6개월~1년)(3~4년)
TFT-LCD

(2~3년)(6~8년)

반도체
(DRAM)

동일수준
(2~3년)

네트워크장비
(엑세스망)

동일수준
(2~3년)

이동통신
(CDMA 단말기)

2006년 예측현재격차분야
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2,000

(억불)

2,500

10%

20%

30%

40%

60%

50%
세계시장규모

점유율

국내 IT제품 세계시장 점유율 (’02년)국내국내 ITIT제품제품 세계시장세계시장 점유율점유율 ((’’0202년년))

1,1121,112

6,7346,734

637637
284284 290290

577577
1,1231,123

1,8701,870

386386

25%25%

42%42%

30%30%

3.5%3.5% 2%2%2.7%2.7%4%4%4%4%

18%18%

Broadband IT Korea 추진배경Broadband IT Korea 추진배경
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?

1980 20021990 2012

TDXTDXTDX

1.5천억원1.5천억원

7조원
(’89~’02)

7조원
(’89~’02)

DRAMDRAMDRAM

4천억원4천억원

108조원
(’91~’02)
108조원
(’91~’02)

1천억원1천억원

54조원
(’96~’02)
54조원

(’96~’02)

CDMACDMACDMA

전화모뎀
(2.4Kbps)

초고속 인터넷망
(1.5~2Mbps)

정보인프라 강국정보인프라 강국통신기술 자립통신기술 자립

$1,598 $10,013$5,886 $20,000

광대역 IT광대역 IT

2.5조원

600조원
(’03~’07)

광대역 통합망
(50~100Mbps)

정보통신 일등국가정보통신 일등국가

Broadband IT Korea 추진전략Broadband IT Korea 추진전략
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통신서비스

• 유선전화
• 무선/위성

통신서비스

• 유선전화
• 무선/위성

DataData 화상회의화상회의음성음성
인터넷서비스

• FTTC+xDSL/LAN
• FTTH or  HFC

인터넷서비스

• FTTC+xDSL/LAN
• FTTH or  HFC

VODVODGameGame 전자상거래전자상거래전자상거래
방송서비스
• 지상파/위성
• 케이블`

방송서비스
• 지상파/위성
• 케이블`

MovieMovie MusicMusic NewsNews

광대역광대역 통합망통합망(BCN)(BCN)
유비쿼터스유비쿼터스

Broadband Convergence Network 구축Broadband Convergence NetworkBroadband Convergence Network 구축구축

디지털 홈

쌍방향 DTV이용
원격 교육/건강/안전

디지털디지털 홈홈

쌍방향쌍방향 DTVDTV이용이용

원격원격 교육교육//건강건강//안전안전

0

50
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200
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1998 1999 2000 2001

DTV

DVD

DVC

e-Business

IT화로 경쟁력 강화
전자상거래 활성화

ee--BusinessBusiness

ITIT화로화로 경쟁력경쟁력 강화강화

전자상거래전자상거래 활성화활성화

전자정부

행정 효율화 / 정부혁신
t-Government

전자정부전자정부

행정행정 효율화효율화 / / 정부혁신정부혁신

tt--GovernmentGovernment
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9대 광대역IT산업 발굴 · 추진99대대 광대역광대역ITIT산업산업 발굴발굴 ·· 추진추진

경쟁우위 유지경쟁우위경쟁우위 유지유지

차세대 이동통신
디지털-TV
홈 네트워크

차세대차세대 이동통신이동통신
디지털디지털--TVTV
홈홈 네트워크네트워크

파급효과가 크며, 원천기술 확보를 통해

지속적인 경쟁우위를 유지할 수 있는 분야

파급효과가 크며, 원천기술 확보를 통해

지속적인 경쟁우위를 유지할 수 있는 분야

고부가가치 기반고부가가치고부가가치 기반기반

IT Soc
디지털 콘텐츠
Embedded S/W

IT SocIT Soc
디지털디지털 콘텐츠콘텐츠
Embedded S/WEmbedded S/W

IT산업의 고부가가치화를 위한 기반이 되는 분야IT산업의 고부가가치화를 위한 기반이 되는 분야

새로운 시장 선점새로운새로운 시장시장 선점선점

지능형 로봇
차세대 PC
텔레매틱스

지능형지능형 로봇로봇
차세대차세대 PCPC
텔레매틱스텔레매틱스

지능화 · 광대역화 등 미래 IT기술의 진화를

선도하여 신시장을 선점하기 위한 분야

지능화 · 광대역화 등 미래 IT기술의 진화를

선도하여 신시장을 선점하기 위한 분야
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2012201220022002

非 IT非 IT

ITIT

GDP
$4,760억

GDP
$4,760억

$1,500$1,500$1,500

$8,500$8,500

1만불1만불

$5,000$5,000$5,000

$15,000$15,000

GDP
$9,920억

GDP
$9,920억

2만불2만불

광대역 통합망 구축 / 유관산업 육성

기반기술 확보 / 국제표준화 선도

수출 강화 / 해외 R&D센터유치

광대역광대역 통합망통합망 구축구축 / / 유관산업유관산업 육성육성

기반기술기반기술 확보확보 / / 국제표준화국제표준화 선도선도

수출수출 강화강화 / / 해외해외 R&DR&D센터유치센터유치

IT분야 집중 육성ITIT분야분야 집중집중 육성육성

비 IT분야 경쟁력 강화비비 ITIT분야분야 경쟁력경쟁력 강화강화

전통산업의 IT화로 경쟁력 강화

기업하기 좋은 환경 구축

물류 / 금융의 동북아 Hub구축

전통산업의전통산업의 ITIT화로화로 경쟁력경쟁력 강화강화

기업하기기업하기 좋은좋은 환경환경 구축구축

물류물류 // 금융의금융의 동북아동북아 HubHub구축구축

IT로 국민소득 2만불 중 5,000불 기여ITIT로로 국민소득국민소득 22만불만불 중중 5,0005,000불불 기여기여

국민소득 2만불 시대의 IT산업 비전국민소득 2만불 시대의 IT산업 비전
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국민소득 2만불 시대의 IT산업 비전국민소득 2만불 시대의 IT산업 비전
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기초 인력양성 (2,500명, 250억원)

대학ITRC 지원 (1,000명, 690억원)

기초 인력양성 (2,500명, 250억원)

대학ITRC 지원 (1,000명, 690억원)

인력 양성인력 양성

국제표준화 선도 (4G 이동통신 표준)

민간 표준화 지원 (31개 포럼, 9천명)

국제표준화 선도 (4G 이동통신 표준)

민간 표준화 지원 (31개 포럼, 9천명)

표준화 지원표준화 지원

기반 기술개발 (ETRI등 3천명)

민간전문가 P.M.지정 (9대 핵심분야)

기반 기술개발 (ETRI등 3천명)

민간전문가 P.M.지정 (9대 핵심분야)

R&D 육성R&D 육성광대역 IT산업광대역광대역 ITIT산업산업

이동통신

디지털 TV, 홈 네트워크

광대역
통합망
광대역광대역
통합망통합망IT

SoC

임베디드S/W

디지털 콘텐츠

지능형
로봇

차세대 PC

텔레매틱스

광대역 IT산업 육성방안광대역 IT산업 육성방안
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IT전문투자조합 (39개,  6,500억원)

M&A 전용펀드 (1,000억원 조성)

IT전문투자조합 (39개,  6,500억원)

M&A 전용펀드 (1,000억원 조성)

벤처 지원벤처 지원

해외진출 펀드 (KGIF: 1억불)

ITComplex 조성 (외국R&D센터 유치)

해외진출 펀드 (KGIF: 1억불)

ITComplex 조성 (외국R&D센터 유치)

해외 협력해외 협력

신규서비스 도입 (주파수분배, 허가)

통신/방송 표준화 (지상파TV, DMB)

신규서비스 도입 (주파수분배, 허가)

통신/방송 표준화 (지상파TV, DMB)

서비스 정책서비스 정책광대역 IT산업광대역광대역 ITIT산업산업

이동통신

디지털 TV, 홈 네트워크

광대역
통합망
광대역광대역
통합망통합망IT

SoC

임베디드S/W

디지털 콘텐츠

지능형
로봇

차세대 PC

텔레매틱스

광대역 IT산업 육성방안광대역 IT산업 육성방안
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9대 IT신성장동력 추진계획9대 IT신성장동력 추진계획

111 차세대 이동통신

222

333

444

555

666

디지털 TV

홈 네트워크

IT SoC

디지털 콘텐츠

임베디드 S/W

888 차세대 PC

999 텔레매틱스

777 지능형 로봇
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시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

광대역 유 무선 통합망 구조로 진화발전광대역 유 무선 통합망 구조로 진화발전

세계 IT산업을 선도할 핵심품목으로 부상세계 IT산업을 선도할 핵심품목으로 부상

IT인프라 내수를 바탕으로 세계시장 선점 가능IT인프라 내수를 바탕으로 세계시장 선점 가능

CDMA 상용화로 이동통신 관련 기술 인력 풍부CDMA 상용화로 이동통신 관련 기술 인력 풍부

1. 차세대 이동통신1. 차세대 이동통신

’02’02 ’05’05 ’07’07

세계시장(억$)세계시장(억$)

1,1641,164

1,5571,557

1,7481,748
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IPR 수출 세계 5대 강국 진입IPR 수출 세계 5대 강국 진입2007년 목표20072007년년 목표목표

2020
3535

43조원43조원

117117
181181

223억$223억$
세계시장을 선도할 수 있는

차세대 원천기술 개발

4세대 국제공동연구센터 구축

주도적 참여 등 국제협력 강화

추진계획추진계획

수출수출

생산생산

1. 차세대 이동통신1. 차세대 이동통신

’02’02 ’05’05 ’07’07

새로운 시장 창출을 위한 휴대

인터넷시스템 조기 개발
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시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

세계 디지털TV 시장의 폭발적 성장세계 디지털TV 시장의 폭발적 성장

디지털 컨버젼스시대 핵심기기로 부상디지털 컨버젼스시대 핵심기기로 부상

기존 TV시장에서 높은 브랜드 인지도 확보기존 TV시장에서 높은 브랜드 인지도 확보

특허 및 원천기술에서 경쟁국가보다 우위특허 및 원천기술에서 경쟁국가보다 우위

2. 디지털 TV2. 디지털 TV

’02’02 ’05’05 ’07’07

세계시장(억$)세계시장(억$)

72.272.2

416.6416.6

667.1667.1
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세계시장 점유율 1위 달성세계시장 점유율 1위 달성2007년 목표20072007년년 목표목표

현 경쟁력을 바탕으로 서비스, 

기술, 표준분야에서 세계 선도

2007년까지 국내 디지털 TV 

1330만대 보급(보급률 세계 1위)

2.22.2
12.812.8

22.9조원22.9조원

9.79.7
6969

137억$137억$

추진계획추진계획

수출수출

생산생산

2. 디지털 TV2. 디지털 TV

’02’02 ’05’05 ’07’07

’04년 DMB 제공, ’05년 전국

디지털방송망 구축 완료
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시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

가전과 첨단통신기술 융합으로 수요 급증가전과 첨단통신기술 융합으로 수요 급증

디지털TV 등 전후방 연관효과가 매우 큼디지털TV 등 전후방 연관효과가 매우 큼

3. 홈네트워크3. 홈네트워크

’02’02 ’05’05 ’07’07

세계시장(억$)세계시장(억$)

768768

1,0261,026

407407

경쟁국에 비해 유리한 산업화 기반 구비경쟁국에 비해 유리한 산업화 기반 구비

세계적 디지털기술세계적세계적 디지털기술디지털기술 초고속 IT 인프라초고속초고속 IT IT 인프라인프라 높은 APT 보급율높은높은 APT APT 보급율보급율+ +
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1,000만 가구 디지털홈 구축1,000만 가구 디지털홈 구축2007년 목표20072007년년 목표목표

33
8.58.5

14조원14조원

55
2525

53억$53억$

비즈니스모델 개발과 초기수요

창출을 위한 시범사업 전개

시장형성이 가시화된 핵심기술

표준화, 소형화, 저가화에 중점

BcN, RFID, 임베디드 S/W 등

타 성장동력과 긴밀히 연계 추진

추진계획추진계획

생산생산

수출수출

3. 홈네트워크3. 홈네트워크

’02’02 ’05’05 ’07’07
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시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

디지털기기 융합화로 IT-SoC 수요 팽창디지털기기 융합화로 IT-SoC 수요 팽창

SoC 기술력 확보가 IT제품의 경쟁력 좌우SoC 기술력 확보가 IT제품의 경쟁력 좌우

메모리 기술 및 IT산업 발달로 성공 가능메모리 기술 및 IT산업 발달로 성공 가능

IT SoC 원천기술은 선진국에 비해 취약IT SoC 원천기술은 선진국에 비해 취약

4. IT SoC4. IT SoC

’02’02 ’05’05 ’07’07

세계시장(억$)세계시장(억$)

925925

1,3851,385

1,7321,732
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IT SoC 3대 선진국 도약IT SoC 3대 선진국 도약2007년 목표20072007년년 목표목표

33

1010

20조원20조원

88

4545

100억$100억$

SoC 핵심설계 인력양성 및

SoC산업 인프라 조성

IT신성장동력 분야별로 핵심

SoC 개발과제 기획 및 실행

표준화된 레고식 설계 방법과

시스템별 설계 플랫폼 개발

추진계획추진계획
생산생산

수출수출

4. IT SoC4. IT SoC

’02’02 ’05’05 ’07’07
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시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

한계비용이 “0”에 가까운 고부가가치산업한계비용이 “0”에 가까운 고부가가치산업

주요 선진국은 국가 전략산업으로 육성주요 선진국은 국가 전략산업으로 육성

온라인 게임, 모바일 콘텐츠는 이미 세계적 경쟁력 확보온라인 게임, 모바일 콘텐츠는 이미 세계적 경쟁력 확보

초고속 IT인프라에 기반을 둔 다양한 서비스 경험 보유초고속 IT인프라에 기반을 둔 다양한 서비스 경험 보유

5. 디지털콘텐츠5. 디지털콘텐츠

’02’02 ’05’05 ’07’07

세계시장(억$)세계시장(억$)

530530

897897

1,2671,267
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세계 5대 디지털콘텐츠 강국세계 5대 디지털콘텐츠 강국2007년 목표20072007년년 목표목표

2.82.8 8.28.2

15조원15조원

1.21.2
1313

20억$20억$

HD급 영상콘텐츠 제작기술 등

핵심기술 확보에 주력

“첨단 IT콤플렉스” 조성을 통한

전문집적단지 조성

멀티플랫폼형 콘텐츠 제작지원

추진계획추진계획

생산생산

수출수출

5. 디지털콘텐츠5. 디지털콘텐츠

’02’02 ’05’05 ’07’07



Broadband IT Korea24

시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

전통산업과 IT 제품의 부가가치 극대화 산업전통산업과 IT 제품의 부가가치 극대화 산업

연평균 9.25% 성장 전망연평균 9.25% 성장 전망

우수한 초고속인프라와 H/W 생산기술 보유로 유리우수한 초고속인프라와 H/W 생산기술 보유로 유리

공개 S/W 활용을 통한 독자기술 확보 용이공개 S/W 활용을 통한 독자기술 확보 용이

6. 임베디드 S/W6. 임베디드 S/W

’02’02 ’05’05 ’07’07

세계시장(억$)세계시장(억$)

206206

347347

493493
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임베디드S/W 2대 강국 도약임베디드S/W 2대 강국 도약2007년 목표20072007년년 목표목표

1.101.10
2.872.87

5.98조원5.98조원

0.70.7
1.91.9

3.5억$3.5억$

’07년까지 임베디드 S/W    

전문인력 12,000명 양성

핵심 개발기술을 각 부처의

정보화사업, 신성장동력에 적용

한 중 일 3국간 협력강화로

동북아 표준플랫폼 제정

추진계획추진계획
생산생산

수출수출

6. 임베디드 S/W6. 임베디드 S/W

’02’02 ’05’05 ’07’07
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시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

’02’02 ’05’05 ’07’07

1.61.6

세계시장(억$)세계시장(억$)

인공지능기술이 융합된 로봇시장 급팽창인공지능기술이 융합된 로봇시장 급팽창

메카트로닉스의 총아로 고부가가치산업메카트로닉스의 총아로 고부가가치산업

반도체, 정밀기계 등 관련기술 다수 보유반도체, 정밀기계 등 관련기술 다수 보유

지능형 로봇 사용에 유리한 디지털 홈 구축지능형 로봇 사용에 유리한 디지털 홈 구축

7. 지능형 로봇7. 지능형 로봇

7272

2222
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세계 3대 지능형 로봇 생산국세계 3대 지능형 로봇 생산국2007년 목표20072007년년 목표목표

추진계획추진계획

’02’02 ’05’05 ’07’07

00

0.8조원0.8조원

00 0.10.1

3.2억$3.2억$

로봇,네트워크, 콘텐츠 융합형

IT기반 지능형 서비스로봇 개발

디지털 홈 시범사업과의 연계

추진으로 초기시장 형성 지원

로봇기술 대중화 촉진을 위한

표준 Platform 제작 보급

0.050.05

생산생산

수출수출

7. 지능형 로봇7. 지능형 로봇
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시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

착용형 PC를 중심으로 수요 급증

연평균 36.4% 고성장 전망

착용형 PC를 중심으로 수요 급증

연평균 36.4% 고성장 전망

유ᆞ무선 인프라 및 실용화 기술 보유유ᆞ무선 인프라 및 실용화 기술 보유

LCD, 반도체 등 핵심부품은 세계적 경쟁력 보유LCD, 반도체 등 핵심부품은 세계적 경쟁력 보유

8. 차세대 PC8. 차세대 PC

’02’02 ’05’05 ’07’07

세계시장(억$)세계시장(억$)

64.964.9

213.5213.5

354.3354.3
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차세대 PC 3대 강국 도약차세대 PC 3대 강국 도약2007년 목표20072007년년 목표목표

0.30.3
1.61.6

4.3조원4.3조원

0.50.5
6.06.0

22.0억$22.0억$

차세대 PC시장 선점을 위한

웨어러블 컴퓨터기술 개발

사용자 편의성 극대화를 위한

차세대 휴먼인터페이스 개발

추진계획추진계획
생산생산

수출수출

8. 차세대 PC8. 차세대 PC

다양한 Killer Application 

개발을 위한 시범사업 실시

’02’02 ’05’05 ’07’07
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시장성 및 전략적 중요성시장성시장성 및및 전략적전략적 중요성중요성

전후방산업 효과가 큰 고부가가치 산업전후방산업 효과가 큰 고부가가치 산업

연평균 26.3% 고성장 전망연평균 26.3% 고성장 전망

초고속 인터넷 및 이동통신분야 전문인력 풍부초고속 인터넷 및 이동통신분야 전문인력 풍부

이동통신 및 자동차 보급률이 높아 수요기반 강점이동통신 및 자동차 보급률이 높아 수요기반 강점

경쟁력 확보 가능성경쟁력경쟁력 확보확보 가능성가능성

9. 텔레매틱스9. 텔레매틱스

’02’02 ’05’05 ’07’07

세계시장(억$)세계시장(억$)

9090

181181

289289
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차량을 제 3의 인터넷 공간화차량을 제 3의 인터넷 공간화2007년 목표20072007년년 목표목표

0.070.07
1.011.01

3.64조원3.64조원

00
2.72.7

5억$5억$

첨단교통정보센터, Test-Bed,    

국제공동연구센터 구축 운영

추진계획추진계획

생산생산

수출수출

9. 텔레매틱스9. 텔레매틱스

’08년까지 400만대 차량에

Telematics 보급

단말, 서버, 무선액세스 등 3대

핵심기술 확보

’02’02 ’05’05 ’07’07
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2003 2004 2005 2006 2007 2008

차세대차세대
이동통신이동통신

IMT- 2000 2.3GHz 휴대인터넷 4세대 이동통신

디지털디지털TVTV

쌍방향 DTVDTV & DMB 3D-TV

3D display panel

Speaker

실시간으로
모양과 색깔
이 변화

서비스, 제품 Milestone서비스, 제품 Milestone

홈네트워크홈네트워크

유비쿼터스 홈서버통신,방송,게임 융합 홈서버FTTH 홈서버

IT IT SoCSoC

이동통신용 SoC 멀티미디어 SoC 1/100 소비전력 SoC
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2003 2004 2005 2006 2007 2008

텔레매틱스텔레매틱스

임베디드임베디드
S/WS/W

쌍방향고속처리 고속/초저전력

디지털디지털
컨텐츠컨텐츠

On-line 3D Game 멀티플랫폼 DC 실감형 가상현실 DC

서비스, 제품 Milestone서비스, 제품 Milestone

4G기반 통합정보제공
고정밀 차량제어

지도정보

차세대차세대 PCPC

내장용컴퓨터착용형 컴퓨터
PDA

단어 인식 대화 가능 이족 보행

네, 무엇을
도와드릴까요?

지능형지능형
서비스로봇서비스로봇
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2003          2004          2005          2006          20072003          2004          2005          2006          2007

1,000

2,000

3,000

4,000

(억원)

5,000

6,000

2007년 까지 정부는 총 2.5조 투입20072007년년 까지까지 정부는정부는 총총 2.52.5조조 투입투입

5,3415,341
4,6514,651

3,4703,470

5,2925,292
6,2156,215

Broadband IT Korea 예산투입 계획Broadband IT Korea 예산투입 계획
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20022002 20072007

IT
고용
IT

고용
150만명121만명

IT
생산
IT

생산 W W

400조원189조원

GDP
비중
GDP
비중

20%14.9%
억불

20022002 20072007

$463억$463억

166166

133133
22

162162

반도체, SoC반도체, SoC

차세대 이동통신
디지털 TV등

차세대 이동통신
디지털 TV등

S/W, 콘텐츠S/W, 콘텐츠
기타기타

$1,000억$1,000억

310310

438438

2424
228228

연평균 증가율 : 16.6%연평균 증가율 : 16.6%

2007년 생산 400조원, 수출 1,000억불 시대 개막20072007년년 생산생산 400400조원조원, , 수출수출 1,0001,000억불억불 시대시대 개막개막

수 출수수 출출

광대역 통합망 구축 및 유관산업 기대효과광대역 통합망 구축 및 유관산업 기대효과



감 사 합 니 다.


