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Ⅰ.  유무선통합서비스 배경 시장현황
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• 이동전화 가입자 추이 • 초고속인터넷 가입자 추이

이동전화시장은 2000년 이후, 초고속인터넷 시장은 2002년 이후 포화 상태 유지이동전화시장은 2000년 이후, 초고속인터넷 시장은 2002년 이후 포화 상태 유지

새로운 활로개척을 위한 몸부림 시작
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Ⅰ.  유무선통합서비스 배경 통신사업환경의 Big Picture

초고속 시장 포화, 가입자 증가추세 둔화됨에 따라 기 확보한 가입자 기반의 수익모델을

찾기 위해 인접 사업과의 Convergence 유형의 사업모델 개발착수

?동인 : 규제완화, 무선가입자

감소, 경쟁심화(Cable SO 등), 

VoIP 활성화

?제공가치 : 서비스 Bundling

?주요 현안 : 기존 TV 사업자와의

경쟁, 콘텐츠 확보역량

?동인 : 규제완화, 무선가입자

감소, 경쟁심화(Cable SO 등), 

VoIP 활성화

?제공가치 : 서비스 Bundling

?주요 현안 : 기존 TV 사업자와의

경쟁, 콘텐츠 확보역량

유선-콘텐츠 통합

?동인 : 무선기술의 발전, 

규제완화, 무선가입자 감소, VOIP 

도입

?제공가치 : 통합 단말

?주요 현안 : Self-Cannibalization, 

기술표준

?동인 : 무선기술의 발전, 

규제완화, 무선가입자 감소, VOIP 

도입

?제공가치 : 통합 단말

?주요 현안 : Self-Cannibalization, 

기술표준

유선-무선 통합

유선유선

무선무선 콘텐츠콘텐츠

?동인 : 규제완화, 경쟁심화

?제공가치 : 3G 무선기술, 무선 초고속 인터넷

?주요 현안 : CAPEX, 단말기 품질, Killer App 미확보

?동인 : 규제완화, 경쟁심화

?제공가치 : 3G 무선기술, 무선 초고속 인터넷

?주요 현안 : CAPEX, 단말기 품질, Killer App 미확보

무선-콘텐츠 통합
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Ⅰ.  유무선통합서비스 배경 진화과정 및 사례분석

?결합형(번들링) 서비스

- 유무선사업자 상호진입

- 단말기술발전?부가/연동형 서비스

- 이용자 편익 증진

- 서비스 활성화 부족

1단계

2단계

3단계

?Ubiquitous형 서비스

- 네트워크 고도화

- 다양한 application

Ù초고속인터넷 + 무선LAN

- 하나로텔레콤, KT

Ù InfoMobile

- 구내전화 + 이동전화

Ù One Phone

- KT, Verizone, British Telecom,  

China Telecom

Ù인터넷유무선포탈

- SKT, KTF, LGT

ÙMobile VPN, 통합메시지, 음성사서함, 

개인번호, 통합과금

- SKT, DT, AT&T Wireless, 

Tele  Denmark , Atlantic Telecom

Ù TPS è QPS

KISDI “통신시장 진화과정에서 유무선통합의
의미와 시사점”, 2004.3.2 참조

All IP
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II.  유무선통합서비스 추진전략 Covergence 진화

Mobile Broadcasting
유선방송

의료 Portal 
Monitoring 

Service

Payment
PFM

Car telematics
Fleet 

management

Home networking
Enterprise business
solution 

Augmented sales 
service

Silent Commerce

Government/
Public Solution

eLearning
Classroom 

Learning Tools

Broadband wireless (PI)

유무선통합 access 

Customer interaction mgmt 

Ubiquitous Networking

유 통 교 통

미디어 의 료

공 공

금 융 전자/IT

통 신

Ubiquitous World 

Convergence

교 육

Convergence/ubiquitous 환경으로 진화함에 따라 유무선통합, 통신 방송 융합 관련 사업 등
연관 산업 분야에서 또는 일상 생활의 전 영역에 걸쳐 잠재적 사업 기회가 존재함. 

All IP
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2004년 2005년 2006년

•Audio Ring back

•기본 음성 통화

•Text CID

•영상 통화

•Audio Ring back

•기본 음성 통화

•Text CID

•영상 통화

•Voice Conference

•Message(IM/Presence)

•MRB/MCID

•멀티미디어 대표번호

•멀티미디어 기반 IPCC

•Voice Conference

•Message(IM/Presence)

•MRB/MCID

•멀티미디어 대표번호

•멀티미디어 기반 IPCC

•MMS/UMS

•Video Coference

•멀티미디어 기반 지능망
서비스

•M-AD(Push Service)

•MMS/UMS

•Video Coference

•멀티미디어 기반 지능망
서비스

•M-AD(Push Service)

멀티미디어 기반
부가서비스 강화
멀티미디어 기반
부가서비스 강화

MoIP
기반확보

MoIP
기반확보

VoIP 기반
서비스 제공
VoIP 기반

서비스 제공

주) MRB : Mutimedia Ring Back    MCID : Multimedia Caller ID       MMS : Multimedia Messaging Service

UMS : Unified Messaging Service    IPCC : IP Contact center    M-AD : Multimedia Advertisement

Phase 1 Phase 2 Phase 3

PSTN 과 차별성을 부여할 수 있는 음성기반의 멀티미디어 VoIP 서비스가 유무선 영역을
넘나들면서 UMS/MoIP등의 Communicator서비스 유형으로 보급되기 시작하고 있음.    

II.  유무선통합서비스 추진전략 VOIP 서비스
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II.  유무선통합서비스 추진전략 방송서비스

인터넷 망

라우터인코더
(VOD/Live)

라우터

휴대인터넷
기지국

VoD

Storage

컨텐츠컨텐츠 동영상 서버 플랫폼동영상 서버 플랫폼

단말의 이동성 지원
(핸드오버 기능)

단말 형태 :핸드폰/PDA/노트북

광대역 IP 망을 이용한
컨텐츠의 분배 및 분산구조

컨텐츠 저장
메인 VoD서버
저작권 관리

유선방송/공중파 방송의
재방송

영화/교육/성인/음악

LiveStream

DRM주)

주) DRM : Digital Rights Management

VoD
Server

Storage

지역노드
DSLAM/CMTS

ADSL/케이블모뎀

ADSL/HFC

IP Multicasting 기술을 이용한 멀티미디어 콘텐츠들이 IP기반의 유,무선망을 통해 다양한
유형의 고객단말로 유통되면서 융합형 서비스 시장을 주도해 나아갈 것으로 예상하고 있음

인터넷 망인터넷 망 유무선통합망유무선통합망
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II.  유무선통합서비스 추진전략 유선망의 고도화

•서비스회선의 고속화, 고품질형태로 진화

•품질 및서비스 경쟁력강화를 위한인프라 고도화작업 수행

기존

신규

VDSL (100M)FTTx (13/20/50M VDSL)

E-Valley /FTTH-AON(100M)E-Valley (100M)
공동주택

차세대 CMTS (100M 이상)HFC (5M)일반주택

향 후(’06~)현 재(’04)구 분

Time 단기 중기 장기

VDSL 50M

FTTH(E-Valley 100M) 

특등급 아파트 FTTH-AON

VDSL 100M
공동

주택

공동

주택

기존기존

신규신규

일반 주택일반 주택 HFC 고도화 (차세대 CMTS)  대용량 CMTS 

Service 

Backbone

•초고속인터넷 서비스회선은 Ultra High Speed Internet 형태로 발전하면서, 

•궁극적으로는가정 내 Multi Device를 연결하는 IP Backbone Facility로 진화할것으로 예상
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II. 유무선통합서비스 전략 무선망의 고도화 (WiBro)

초
고
속
인
터
넷

음
성

고정 이동

PSTN

WiBro
VDSL,
HFC

New market
이동성욕구 → WLAN에서 WiBro로 진화

• 유선 초고속 인터넷에 기반한 WiBro는… .. 
- WLAN(무선랜)의 저속 이동성과 서비스지역의 한계를

극복

광대역
욕구

WLAN

HSDPA
(W-CDMA)

EV-DO
(cdma2000 1x)

Cellular

Wi-Fi

EV-DV/HSDPA

고
속

이
동
성

데이터 속도

4G
유무선
통합

< 50Mbps
802.11

WiBroCdma2000/W-CDMA

3.5G
3G

WLAN
802.16

저
속

WLAN의 MAN 
확장 개념 : 유
선 oriented 기

술

• 초고속 인터넷의 Seamless한 유무선 통합은… .. 
- 유선기반에서 진화하는 “WiBro”와
- 이동통신 기반에서 진화하는 “HSDPA”로 실현

Wireless Broadband 발전 방향Wireless BroadbandWireless Broadband 발전발전 방향방향 WiBro PositioningWiBroWiBro PositioningPositioning

• 휴대인터넷은 유선 초고속인터넷의 기본적 욕구인 광대역성에 Mobility가 추가된 매체로서
유선사업자 입장에서는 유무선통합의 주체로써 휴대인터넷 사업을 적극 추진할 것으로 예상됨
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II.  유무선통합서비스 전략 서비스 고도화

•기타(부가) : VoD, T-Commerce 등

•성장율은연평균성장율 적용
[출처:KISDI, 2001~2006 정보통신중장기산업 전망]

성장률 성장률
2001년2001년 2006년2006년

VoiceVoice

DataData 방송방송

VoiceVoice

DataData
방송방송

MobileMobile

Triple Play ServiceTriple Play Service Quadruple Play ServiceQuadruple Play Service
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All IP

• All IP기반의 기술진화는 서비스 레벨의 융합을 더욱더 강화 시킬 것임.   한편, 유,무사업자간의

경쟁 또한 더한층 가속화 되면서 c-p-n-t 전체영역에서 경쟁을 더욱더 촉발시킬 것으로 예상함. 

III. 결 론 All IP 기반의 유무선통합

아날로그, 음성 디지털, 음성+데이타 디지털, 음성+데이터+방송 ?

비동기식(유럽), 3GPP

동기식(북미), 3GPP2
AMPS

CDMA
IS 95

Cdma
2000 1x

Cdma
2000 

1xEVDO

Cdma
2000 

1xEVDV

??

GSM GPRS
W-

CDMA
(R.3)

W-
CDMA
(R.5

HSDPA)

64k 144k 2.4M/153k 3M/1.8M

57.6k 115k 2M/2M 14M/2M

1세대 2세대 3세대 4세대

WiBro
(OFDMA)18M/6M

초고속인터넷
(xDSL/HFC)


